
 

  
 

   

Lektion 1: Grundstellung 
 

 

 

 

 

 

Lektion 1 a: Grundstellung: linke Hand 

 

 

 

 

 

 

 

 

Deine Augen bleiben - während du schreibst - auf deine Vorlage gerichtet!  

Und! – Da, wo sich die Bilder tummeln, ist links! 

Streck deine Finger! Strecke vor allem die kleinen Finger besonders lang! 

Schreibe folgende Zeilen und drücke nach jedem 3. Zeichen die Leertaste!  

 

 
1 aaa aas aad aaf aag aaa asa ada afa aga 

2 asa ada afa afg asa ada afa afg asa ada 

 

 

 

3 sss ssa ssd ssf ssg sss sas sds sfs sgs 

4 sas sds sfs sfg sas sds sfs sfg sas sds 

 

 

 

5 ddd dda dds ddf ddg ddd dad das daf dag 

6 dad dsd dfd dfg dad dsd dfd dfg dad dsd 

 

 

 

7 fff ffa ffs ffd fgf ffa faa fas fad fag 

8 faf fsf fdf fgf faf fsf fdf fgf faf fsf 

 

 

 

9 ggg fga fgs fgd fgf fga fgs fgd fgf fga 

10 fga fgs fgd fgf fga fgs fgd fgf fga fgs 
 

Ich bin Anton der Affe! Du erinnerst dich daran, dass wir nach Afrika auf eine ganz  

besondere Farm geflogen sind? Dort begrüßte uns eine leuchtend rote Sonne. Ich habe 

auf dieser Farm neue Freunde gefunden: nämlich Dino, den Fuchs und die Giraffe. 
 

Freunde sind Verbündete. Verbinde uns auch beim Schreiben miteinander! 
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Liedertexte Lektion 1 a "Auf der Farm" 

Track 4 

 

Und denke daran: Der Anfangsbuchstabe deines Vorstellungsbildes ist immer die Buchstabentaste, 

die du drücken musst! 
 

  

Anton, Anton, Anton, Leer… 

Anton, Anton, Anton, Leer… 

Anton, Anton, Anton, Leer… 

Anton, Anton, Leer... 

 

  

Sonne, Sonne, Sonne, Leer… 

Sonne, Sonne, Sonne, Leer… 

Sonne, Sonne, Sonne, Leer… 

Sonne, Sonne, Leer… 

 

  

Dino, Dino, Dino, Leer… 

Dino, Dino, Dino, Leer… 

Dino, Dino, Dino, Leer… 

Dino, Dino, Leer... 

 

  

Fuchs, Fuchs, Fuchs, Leer... 

Fuchs, Fuchs, Fuchs, Leer... 

Fuchs, Fuchs, Fuchs, Leer... 

Fuchs, Fuchs, Leer… 

 

  

Fuchs, Giraffe, Fuchs, Leer… 

Fuchs, Giraffe, Fuchs, Leer… 

Fuchs, Giraffe, Fuchs, Leer… 

Giraffe, Fuchs, Leer… 

 



 

 

Training: Die ersten Wörter! 
Schreibe erst, wenn du sicher weißt, mit welchem Finger du die Taste drückst! 

Deine Augen bleiben - während du schreibst - auf deine Vorlage gerichtet!  

 
1 das das das das das das das das das das 

2 sag sag sag sag sag sag sag sag sag sag 

3 sag das sag das sag das sag das sag das 

 

4 ass ass ass ass ass ass ass ass ass ass
1
 

5 das ass das ass das ass das ass das ass 

 

6 fass fass fass fass fass fass fass fass 

7 das fass das fass das fass das fass das 

 

8 gas gas gas gas gas gas gas gas gas gas 

9 das gas das gas das gas das gas das gas 

 

 

Partnerarbeit  
 
Finde und unterstreiche alle Wörter, die du groß schreiben musst! Nachdem du alle gefunden hast, korrigiere mit 

dem PC. 

 
a) Aktiviere die Registerkarte „Start“! 

b) Klicke auf „Bearbeiten“! 

c) Klicke weiter auf „Ersetzen“! 

d) Tippe hinter „Suchen nach:“ fass 

e) Tippe hinter „Ersetzen durch:“ Fass 

f) Klicke jetzt auf „Alle ersetzen“! 

g) Jetzt kannst du das Fenster schließen! 

h) Prüfe, ob der Rechner alle Wörter korrigiert hat! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                       
1
 das Ass ist eine Spielkarte 

! 


